	                                         SCHEDA  IDENTIFICATIVA  DEL  PROGETTO

                                          A.S.2014/2015

	PLESSO: Collestrada
CLASSE: II,   III
MACROAREA: LINGUAGGI ESPRESSIVI E CONOSCITIVI
Titolo del Progetto: Museo del gioco e del giocattolo


	EQUIPE DEL PROGETTO: Papaneri Rossi Soc. Coop. in collaborazione con ARCI Perugia


	OBIETTIVI

Sperimentare nuove forme di attività per far emergere il valore pedagogico del gioco.


	RISULTATI ATTESI

Conoscenza dell’evoluzione della condizione infantile nella scuola, nella società e nella famiglia.


	RISORSE:



	1) UMANE: Esperto del museo + insegnanti


	2) MATERIALI: Giochi e giocattoli d’epoca, fumetti, libri, fiabe, racconti…


	3) FINANZIARIE: Gratuito
             

	TEMPI

Visita guidata di 1 h + laboratorio di 1h curriculare in classe


	MODALITA’ di monitoraggio, verifica e valutazione

Osservazione dell’interesse e partecipazione. Valutazione delle capacità manipolative.



Data 








Firma dell’Insegnante
