SCHEDA IDENTIFICATIVA DEL PROGETTO
A.S.2015/2016

PLESSO: Collestrada

CLASSE: I, 1l

MACROAREA: LINGUAGGI ESPRESSIVI E CONOSCITIVI
Titolo del Progetto: T. Lab: un teatro per gioco

EQUIPE DEL PROGETTO: Il Laborincolo di Marco Lucci

OBIETTIVI

Migliorare la conoscenza di se€, del proprio corpo e delle sue potenzialita espressive.
Cooperare alla costruzione di un traguardo comune

Controllare I’emotivita.

Sviluppare I'immaginazione e la creativita.

RISULTATI ATTESI
Miglioramento delle relazioni nel gruppo classe, imparare a gestire le proprie emozioni,
utilizzare il corpo e la voce come strumento di comunicazione.

RISORSE:

1) UMANE: Esperto esterno: Marco Lucci + insegnanti di classe

2) MATERIALLI: Musica, oggetti ludici

3) FINANZIARIE: quota a carico delle famiglie

TEMPI: 10 ore con manifestazione finale

MODALITA’ di monitoraggio, verifica e valutazione

Grado di interesse e partecipazione. Osservazione durante le attivita.

Data Firma dell’Insegnante




